,,Dopravni skolicka*

dopravni projekt v mateiské Skole

Projekt zpracovala vyhradné& pro potieby MS Lobkovicovo Radomira Duffkova




Dopravni vychova v matetské Skole neni o vyuce a
znalosti predpist a dopravnich znacek, ale o cileném
rozvoji vSech smyslu, které dit€ pf1 pohybu potiebuje.
Zamérem projektu dopravni vychovy je naucit déti, Ze i
pi1 hrach musi vnimat kamarady, respektovat je,
dodrZovat pravidla her, rozvijet své Zivotni postoje a
dovednosti, moci je uplatnit pi1 pohybu v dopravnim
prostiedi. Umét se v ném orientovat a naucit se pouzivat
zakladni pravidla silni¢niho provozu piimérené k véku
ditéte a to jako chodce, pasazéra v auté, jezdce na kole
C1 kolob&zce nebo cestujiciho

Cilova skupina: D¢ti ve véku od 3 - 6 let

Doba trvani: 5 dni — tydenni projekt, ktery lze
zatazovat podle potieb ucitelek 1 v prubéhu roku
PInéni projektu v prostredi: tfida, Skolni zahrada,
ptilehlé okoli MS



DOPRAVNI PROSTREDKY

.............................

e
AUTO MOTORKA | LETADLO

N/

AUTOBUS

DODAVKA | KAMION | KOLO

KliCové kompetence

1. kompetence k uceni

- soustfedéné pozoruje, zkouma, objevuje, v§ima si
souvislosti, experimentuje

- uplatiiyje ziskanou zkusenost v praktickych situacich a
v dalSich uceni




- klade otazky a hleda na né odpovédi, aktivné si v§ima,
co se kolem déje, raduje se z toho, co samo dokazalo a
zvladlo

2. kompetence k feSeni problémi

- mensSi problémy na zakladé bezprostrednich zkusSenosti
- v§ima s1 déni 1 problému v bezprosttednim okoli

- opakujici se situace se snazi fesit samostatng,
naro¢néjsi problémy fesi s pomoci dospélého

- chape, ze vyhybat se feSeni nevede k cili

3. kompetence komunikativni

- samostatné vyjadiuje své mysSlenky, ovlada fe¢ a
rozSifuje slovni zasobu

- dokaze sve prozitky vyjadrovat feCovymi, vytvarnymi,
hudebnimi a dramatickymi prostredky

- komunikuje v béznych situacich bez zabran s détmi 1
dospélymi

4. kompetence socialni a personalni

- samostatn¢ rozhoduje, umi si vytvorit svilj nazor

- uvédomuje si, Ze za sebe a své jednani nese dusledky a
odpovédnost

-dokaze se ve skuping prosadit, ale 1 podtidit

- dodrzuje dohodnuta a pochopena pravidla a
piizpusobuje se jim

5. kompetence Cinnostni a obfanské
- uCit se svoje Cinnosti organizovat, fidit a
vyhodnocovat




- odhaduje rizika svych napadt

- ma smysl pro povinnost ve hie, praci, uceni

- spoluvytvari pravidla spole¢ného souziti mezi
vrstevniky

- dba na osobni zdravi a bezpeci svoje 1 druhych

Dilc¢i vzdélavaci cile

- uvédomeéni si vlastniho téla a zranitelnosti téla

- rozvoj dovednosti potfebnych pro bezpecny pohyb v
okoli silnice

- rozvoj zakladnich dovednosti k bezpenému pohybu
na silnici a v jejim okoli

- rozvo] zakladnich pravidel, kterd urcuji chovani
ucastnika silni¢niho provozu, tc€astnika v dopravnim
prostiedku, jako cyklisty

- rozvoj] rychleho a spravného rozhodovani

- rozvoj zékladnich znalosti, které souviseji s ndsledky
dopravni nehody, kter¢ je schopno dité pochopit

- rozvo] komunikativnich dovednosti

- rozvoj feCovych schopnosti

- r0zvoj tvorivosti a tviir¢iho mysleni

- rozvoj zakladi pro praci s informacemi

- rozvoj vSech smyslu

- rozvo] vnimani rizik a nebezpeci v dopravni vychové
- rozvo] zakladnich informaci o ochrané zdravi a
bezpeci a védét , kde v pripadé€ potfeby hledat pomoc




- rozvo] odpovédnosti déti k sobé samym a respektovani
druhych

- rozvo] pfedem dohodnutych pravidel

- seznameni s mistem, kde zij1 v souvislosti s dopravnim
prostiedim

- rozvoj pohybovych dovednosti a prostorove orientace
a dokazat je uplatnit i v pohybu v dopravnim prostredi

Ocekavané vystupy

- jsou rozdéleny podle tématickych okruhi role ditéte v
dopravnim procesu. Dité jako chodec, dité jako cyklista,
dité jako cestujici, dité jako pasazer v auté.

Dité:

1. jako ,,chodec* - bezpec¢nost na ulici

- na ulici vi a umi, kam a jak se divat

- na ulici vi, jakeé zvuky ma vnimat

- vi a umi, kde a jak prechazet pied silnici, pokud musi
pirechazet sam

- zna, jak spravné silnici prechazi a jak prechazi na
pirechodu pro chodce 1 na prechodu, ktery je fizen
semaforem

- zna, Ze na piechodu pro chodce neni Uplné bezpecno

- vi, Ze vozidla jezdi rtiznou rychlosti, Ze maji riznou
brzdnou drahu

2. dité jako ,,cyklista“ - bezpe¢nost na silnici
- vi, kde se ma pohybovat na kole ¢i kolobéZce, zaroven
vi, kde se pohybovat nesmi



- umi jezdit na kole v doprovodu rodici ¢i jiné dospéle
0soby

- umi poznat vybran¢ dopravni znaCky a zna jejich
vyznam

- umi dodrzovat zakladni pravidla silni¢niho provozu -
drZet smér vpravo

- vi, jak jezdit na stezce pro cyklisty, jak jezdit po
chodniku a pé&Sich zonach

- vi, Ze ma pouZzivat ochranné vybaveni - ochranna
helma, reflexni oznaceni

3. dité jako ,,cestujici® - jedeme na vylet autobusem
- umi se chovat bezpecné pfi ¢ekani na zastavce nebo
ostriuvku

- vi, Ze se musi pevné drZet nebo sedét klidné

- umi bezpeCné nastoupit a vystoupit z hromadného
dopravniho prostfedku

- umi naslouchat raddm dospéle€ho a pravidla
respektovat

- vi, jak se ma spravné chovat - nekticet, nebehat,
nestoupat, vZdy pockat, az prostiedek zastavi

- vi, Ze se nesmi rusit fidi€ za jizdy

4. dit¢ jako ,,pasazér v auté* - jedeme s rodic¢i na
dovolenou

- umi spravn¢ nastoupit a vystoupit z vozidla

- vi, pro¢ se musi pouZivat bezpecnosti zadrzny systém -
pas

- vi, Ze S€ nesmi rusit f1di€ za jizdy

- zna pravidla dana pro spolujezdce a dodrzuje je



- vi, jaké pfedméty muze pouzivat pi1 hrani po cesté
autem

Vzdélavaci nabidka

- tvofive hry k osvojeni si zakladnich pravidel dopravni
vychovy

- pohybov¢ hry na téma dopravni vychova

- seznamovani a poznavani dopravnich prostredki a
mista jejich pohybu

- hry a tvofeni pomoci riznych materiali pi1 vyrobé
dopravnich prostredk

- tvofeni ruznych vytvarnych modelt dopravnich situaci
- sluchove hry- ,,0dkud prichazi zvuk?*

- ur¢ovani zvukii dopravnich prostredkii

- zdokonalovani v pojmech a urCovani vpravo, vlevo

- ndhodné 1 pfipravené pozorovani silni¢niho provozu

- seznameni s a pozorovani svételné signalizace na
kf1zovatce

- zatazovani modelovych situaci se zamétfenim ,, Jak se
chova chodec?*

- zafazovani slovnich her ,,Co bys délal kdyby?“

- zafazovani navstév a exkurzi v pritbéhu roku

- Cetba pribehtli ¢1 pohadek s dopravni tématikou

- usporadani vystavky vyrobenych dopravnich
prostiedku

- ziskavani novych informaci z dopravni vychovy

- ur€ovani barev pomoci her



- konstruktivni hry ze stavebnic

Vzdélavaci metody

- vlastni a navozené hry

- pokusy a experimenty piipravené uc.

- vytvarn¢ a pracovni ¢innosti

- sluchové hry

- nahodne¢ pozorovani

- navozeni modelovych situaci

- metody verbalni — rozhovory s détmi

- popis obrazkl

- kladeni otazek k tématu

- seznameni se slozkami zachranného systému CR-
hasiésky sbor, Policie CR, zachranna sluzba

RIKANKA:
SEMAFOR pro cHooce

Co mas délat na éervenou,
kdyZ se kolem auta 2enou?
Na chodniku klidné stat,
do silnice nevbihat.

A kdyz sviti zelena,
co to déti znamena?
Mali jako velici
mohou prejit silnici.
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Nabidka pohvbovvch her, pracovnich a vyvtvarnvch
¢innosti :

Pohybova hra ,, Na garaze a auta ,,- na podlaze jsou
voln€ rozmistény obruce, jichZ je o jednu méné, nez
déti. DéEti stoji v garazich, jedno dité je bez garaze. Na
povel ditéte bez garaze ,,Auta z garaze!! , se déti st€huji
do jinych garazi. Najit garaz se snazi 1 dité, které garaz
nemeélo. Hra se opakuje, vyvolava dité, na kter¢ Zadna
garaz nezbyla.

Cil hry: Hra je zaméfena na rozvoj pozornosti, vnimani
slov a rychlou reakci na smluveny

* Pohybov4 hra ,,Na dopravni prostredky*

Vsechny déti, az na jedno, sedi po obvodu kruhu na
podlozkach. Jsou oznaceny obrazky rtiznych dopravnich
prostiedkli. Zbylé dité uvniti kruhu vyvola dva d.
prostiedkili (napf. traktor a auto). Dé&ti, oznacené témito
obrazky si rychle vymeénuji mista (garaze), jedno z
uvolnénych mist se snazi rovnéz obsadit dité
,,vyvolavac* z kruhu. Dité, na néhoz podlozka —
nezustala, zustava v kruhu a vyvolava dalsi d.
prosttedky. Jestlize zavola ,,VSichni z gardzi“, vymeéni si
mista vSichni. Hra pokracuje dle zajmu a rychlosti
reakce déti, ale ne déle nez cca 10 minut. Pozornost déti
pak rychle klesa.

Cil hry: Hra je zaméfena na rozvoj pozornosti a
sluchového vnimani

 Pohybova hra — ,,Policista*




Jedno dité€ je vybrané jako policista. Ostatni déti se
pohybuji ve vymezeném prostoru tfidy (hfiste). Na
povel ucitelky ktera ma k dispozici barevné satky , nebo
bareve papiry €1 praporky ,,Cervena® zustavaji stat bez
hnuti na misté. Na povel ,,zlutd” se mohou ptipravit k
pohybu. Na povel ,,zelena* se déti daji opét do pohybu.
Ukolem policisty je davat pozor, aby se zadné z déti
nehybalo z mista do okamziku, nezZ je dan povel ,,Zlutd®,
resp. ,,zelena®. Dité, kter¢ nerespektuje povely k pohybu
(stani) je vytazeno ze hry. Vyhrava dité, které zustane
ve hie jako posledni hrac.



Cil hry: Hra je zaméfena na pochopeni vyznamu barev
na svételné signalizaci pozemni komunikaci

a 10zvoj pozornosti, vnimani povelli a pochopeni jejich
vyznamu

e Sluchova hra — ,,Co to slySim?*

D¢éti sedi v kruhu na podlaze, ruce sloZené na
pokrcenych kolenech a hlavu maji polozenou na rukou.
O¢1 maji zaviené. Ucitelka vykona ¢innost, ktera
vydava jakykoli zvuk (napf. zavie dvete, prelije vodu,
posle po zemi auti¢ko, udéla par krokt, zaSusti s
papirem a pod ...). DéEti se snazi zjistit ptiivod a smér
zvuku odkud ptichazi. Kdo prvni uhodne, stava se pro
dalsi kolo tim, kdo bude vyhledavat a vytvaret zvuky do
hry.

Cil hry: Hra je zaméfena na rozvoj sluchoveho vnimani
- zvukovou analyzu a syntézu

e Rozumova hra ,,VSechno jezdi, co ma kola*
Obdoba hry ,,VSechno I¢ta co pefi ma“

D¢éti tleskaji do rytmu fikanky: ,,VSechno jezdi, co ma
kola*. Vedouci hry na stfidacku jmenuje predméty,
které se pohybuji pomoci kol po silnici a predméty,
ktere sice maji tvar kola —kruhu (napft. kolecko v
hodinach, zachranny kruh, talif, apod.), ale nepohybuyi
se pomoci kol po silnici.




D¢t maji za tkol, co nejrychleji zménit pohyb rukou z
tleskani na motani predpazim, v pripad¢,ze se jedna o
predmét pohybujici se pomoci kol po silnici. Vedouci
hry —ucitelka (ale maze to byt i vybran¢ dit¢) sleduje,
jak kazdé dit€ rychle zareaguje na zménu povelu. Dit€,
které nereaguje v Casovém limitu ze hry vypadava.
Vitézem je ten, kdo ve hie zlistava jako posledni.

Cil hry: Hra je zaméfena na rozvoj pozornosti

 Pohybova hra- ,,Vime, kde je vlevo a kde je vpravo*
Déti sedi na zemi kolem lana, které znazornuje silnici.
KdyzZ fekne ucitelka ,,prava“, déti natdhnou pravou ruku
déti pred sebe ,,nad silnici®, kdyz fekne ,,leva®,
natahnou levou ruku. Teprve fekne-li ucitelka ,,silnice®,
natdhnou hraci obé ruce smérem do silnice. Hra se muze
roz$ifit pojmem ,,stfedni®, kdy hraci natdhnou pied sebe
ob¢ ruce soucasng. Jednoduchou hrou se nauci poznavat
kde je vlevo, vpravo, uprostied.

Cil hry: Dovednosti a znalosti potfebné v silni¢nim
provozu

*Pracovni ¢innost- ,,Barevni chodci

Dé&ti vysttihaji z barevné odliSnych papirt postavy —
sebe dle predkreslenych Sablon a vyzdobi jimi nasténku.
Na nékteré pouziji reflexnich material.

Ukol pro déti:

Vysvétlit, kterd postava je nejlépe vidét a proc.

* Smyslova pohybova hra®“ Kudy, kudy cesti¢ka“



Chuize po odliSném materialu, nez je chodnik nebo
asfaltova silnice, si déti zkousi, jaké maji pocity z
pohybu tam, kde nemayji pftili$ jistotu v chuizi. Napft. po
kulickach, barevnych vickach rozsypanych na podlaze,
barevnych krouzcich, po 1gelitové f0l11, textilnim
padaku apod.

Navazeme rozhovor na téma:

Vyjadi1 svilyj pocit z nejisté chiize, z moZnosti
uklouznuti. Ucitelka poukaze na nebezpeci v silni¢nim
provozu, kter¢ hrozi vSem, pokud se pohybuji po
materialu, ktery jim neskyta pocit jistoty pi1 pohybu.
Napf. pisek, rozsypané kaminky apod. Déti mohou
hovoftit o vlastni zkuSenosti z jizdy na kole na kluzkém

podkladu.

Vytvarna hra — ,,NasSe ulice*- kolektivni prace vSech
déti

Na prfipraveném pruhu baliciho papiru je nakreslena
silnice, v kazdém rohu baliciho papiru je predkreslen
obrys domku. Kazd¢ dité, které se zucastni hry, ma za
ukol, doplnit okoli silnice a nakreslit ,,svij* diim,
stromy, dopravni znacky , dopravni prostiedky,
piechody, obchody, hiisté i sebe napt . na kole , na
kolobézce. Po vytvofeni této ulice déti mohou vyuzit ke
hie auticka a pohybovat se dle nabytych znalosti

Z celého projektu ( napt.dodrzuji pravidlo jizdy po pravé
stran¢ a predjizdéni vlevo....)

Tutéz aktivitu je mozno aplikovat na Skolni zahradu.




Pfi plnéni téchto Cinnosti s1 déti rozvijeji mnoho
dalezitych schopnosti a dovednosti a zaroven si
prohlubuji smyslové vnimani, které jim pomahaji k lepsi
orientaci v dopravnim prostiedi. UCi se vzajemné
spolupraci.

Nabidka pracovnich, grafomotorickych listi a
omalovanek s dopravni tématikou :




Vytieskej si siova a nakresli tolik kolecek, kolikrat

Misnds Picyiovd, vydeataliicd Shncel, U Rejdicd 3792, 787 Of Kromdédit, tel 003420080
HRAJEME S| OD JARA DO ZIMY, BREZEN - DUBEN
jsi tleskl




Vybarvi kolecka na obrazcich:

- Cervend, kde se lidé chovaji Spatné.

- zelené, kde se chovajl spravné.

Obrézky si miZe$ také vybarvit celé a rozstiihat.
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EAKROUEKLD VAECHNY DOPRAVNE PROSTREDKY, KTERE JEZDI PO ZEME, ZELENE. TY, (O LETAYE VEDUCHEN, MODRE
NAJDES JESTE JINOU SKUPTNU PROSTREDKII?
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ZEME VODA VZDUCH




Il na seraforech, ktery svéteiny signd! svit! a sprdvné o vybarvi,
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—~DOPRAVNI PROSTREDKY——

Do ramecku pod obrazkem zapis Cislici pocet dopravnich pro-

stfedkG na obréazku.
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| e grophisme-ecnture.com

Les ronds - Les roues des véhicules

Renforce les roues que tu vois, puis ojoute les roves oux véhicules qui n'en ont pas

www grophisme-scntyre com ~ fout Grots rétervél




PEXESO - DOPRAVNE ZNACKY
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SNETSKE STRANKY

DOPRAVNI ZNACKY

Sode Spk iy Al revbirsas vpvakie
spebe e bemvare Dankhote o pogrend T
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Motivac¢ni pisni¢ky s dopravni tématikou :
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Hudba: V. BLA'HA_
Vesele Slova: M.VESELY

s E B g B* E? B

B B ——

1. T, t4, tg, M- o i je tul Pojed, wi-wo, pojed sndemi,
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2. TG, th, vd, auto u¥ je tu?
Abys m¥la radost v 1igke,
svezu té al ke slunitke,
TG, tt, tid, auto uf je tu!
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3. T, ud, 0, suto u¥f je tu!
Jen se, mimo, kmitnem vritky,
vyjedem ai do pohidky.
Té, td, ta, auto uf je tu!
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ALY VILACEL Text a hudba:

Marie Kruzikovd
C F (& G
3 | =
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1. Po-rd-nu  vy-jel si mo-to-rd-cek, to je jen
2. Na kaz-dé sta-ni-ci  po-ku-ku-je, kdo mu do
) 4 F | 6 C
= 4 = :
-
do-ce-la  ma-ly vld-éek. Je-de si po tra-ti,
va-gén-ku  na-stu-pu-je. V pd-tek iv pon-dé-li -
20 C ., 6 (5
nik-de se ne-ztra-ti - do kop-ce, z kop-ce a do za-té-cek.
dé-ti i do-spé-li, pri-vod-&i po-sled-ni na-ska-ku-je.

3. V tunelu zahoukd - pozor dejte,
po kolejich jen tak necourejte !
Moje jsou koleje, nez se kdo nadéje
jedul Tak pryé, na nic neéekejte.

4. V3echny vds, lidicky, dovezu véas,
do prdce, do Skoly - a zitra zas.
At sviti, at’ leje - kam vedou koleje
prijedu, naberu kazdého z vds.




